[Test]Alien World

Pustekuchen, genau das Gegenteil trifft zu: Die Knallerei von
teils horizontal, teils vertikal scrollender Weltraumkulisse ist nur
ein 08/15-Spielchen wie unzahlige zuvor. Ja, selbst die
Vorgeschichte wurde bei ,Aprida“ abgekupfert — in
Insekten-Gestalt versucht man seine Angetraute aus den Klauen
eines Space-Magiers zu befreien... Am Weg durch die
insgesamt 12 Level wird Langeweile zum standigen Begleiter,
von den Aliens Uber kéchelnde Lavastrome bis zu den 6den
Endgegern meint man, alles schon mal gesehen zu haben. Das
gilt insbesondere fiir die einfallslosen Extrawaffen wie
Mehrfachschul® oder Springbomben. Unsere Ballerhummel wird
Uber eine unausgegorene Schwerkraftsteuerung dirigiert und
kann auf3er schieRen auch laufen, letzteres kommt in etwa einer
Ruhepause gleich. Blof3, wer braucht die hier? Das Tierchen
vertragt massig Feindberiihrungen, und das Spieltempo ist so
niedrig, dalR einem schier der Daumen abfault! Ja, da ist man fur
die vielen unfairen Stellen direkt dankbar, sonst ware Alien World
moglicherweise in einem Ruck durchgezockt. Die farblose Grafik
pafdt nahtlos zum Gameplay, was nutzt Parallaxscrolling, wenn
die Animationen ruckeln? Freude machen nur die flotte
Begleitmusik bzw. netten Soundeffekte, und das ist auch fiir 45
Marker zu wenig. Insekten-Fans sollten lieber ein paar Credits
drauflegen und sich ,Apidya“ besorgen — Alien World ist blof3
eine Eintagsfliege! (rl) Amiga Joker, Mai 1992
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