[Test]ALIEN 3

Eifrige Kinoganger seien gewarnt: Acclaims Konsolen-Konvertierung hat mit dem Streifen eigentlich nur dem
Namen und die aulerirdischen Hauptdarsteller gemein. Klar macht man auch hier Jagd auf Aliens und befreit
bedauernswerte Opfer, doch wo sich Ripley einst unbewaffnet dem Heldentod entgegen kampfte, darf man
nun munter ballern und stirbt auch nur, wenn Energie oder Zeit alle sind. Was uibrigens bei den Alien-Geiseln
eine schon eklige "Brustgeburt” zur Folge hat...

Die 15 Level lange Action-Hatz beginnt mit der Landung auf dem Gefangnisplaneten Florina 161 und fuihrt
alsbald in den Untergrund, wo Aliens in allen GréRen lauern (Normal- Zwischen- und Endgegnern); ein paar
exklusiv fur das Spiel erdachte Monster gibt's obendrein. Sie alle durfen mit einem reichhaltigen Arsenal an
Feuerwerkskoérpern in den Alien-Himmel geblasen werden. Manche Viecher wollen mit dem Flammenwerfer
gerostet sein, andere zerlegt man besser mit dem Maschinengewehr oder wirft eine Grenate. Jedenfalls
sofern vorhanden, denn Munition ist in den mit gefahrlichen Ventilatoren und anderen Helden-Fallen
durchsetzten Gangen Mangelware und muf3, genau wie Pakete mit frischer Energie, erst gefunden werden.
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