
[Test]AIR SUPPORT

 Angekündigt hatte Psygnosis diesen inoffiziellen Nachfolger zu „Armour-Geddon“ schon seit
Ewigkeiten, aber da unbedingt ein dickes, deutsches Handbuch und eine 3D-Brille in der Packung
liegen sollten, hat es mal wieder etwas gedauert...

Obwohl sich im Intro Digi-Düsenjäger ruckelfrei in die Lüfte
schwingen, geht es hier weniger um Fliegen & Ballern als um die
hochstrategische Simulation eines Zukunftskriegs, der komplett
im Computer stattfindet. Da ein (ursprünglich vorgesehener)
Zwei_spieler-Modus fehlt, muß der einsame Feldherr in 20
Trainings- und bis zu 40 Voll-Missionen versuchen, das
Amiga-Hauptquartier einzuebnen. Dazu stehen ihm 16
futuristisch anmutende Vehikel zur Verfügung, unter anderem
Panzer, Jagdflugzeuge, Raketenwerfer und ein fliegender
Kommandostand. Es gibt zwei Spielmodi: Beim einen darf man
sein Kriegsgerät mittels eines ausgeklügelten Markierungs- und
Zielortungssystems über die Landkarte rollen lassen, wobei die
Mini-Armee selbständig ihre Ziele angreift und vernichtet. Man
kann sich aber auch selbst auf das Schlachtfeld begeben, das
dann in einer etwas abstrakten, aber äußerst flotten
Drahtgitter-Grafik dargestellt wird. Hier kommt auch die 3D-Brille
ins Spiel – nach kurzer Eingewöhnungszeit vermittelt sie
tatsächlich einen räumlichen Eindruck des Geschehens, der
durch die vielen verschiedenen Kameraperspektiven noch
verstärkt wird.  Verpatzte Missionen müssen. Bzw. Können
wiederholt werden; wenn die Erfolge beim Kriegsspielen
allerdings dauerhaft zu wünschen übrig lassen, fliegt man
gnadenlos raus. Gesteuert wird wahlweise (und sorgenfrei) mit
Tasten, Stick oder Maus, darüberhinaus kann man jederzeit auf
einen Autopiloten zurückgreifen. Ein Abspeichern von
Spielständen ist dabei unnötig, da für jede absolvierte Mission
ein Paßcode existiert. Auch sonst sind reichlich Optionen und
Einstellmöglichkeiten vorhanden, z.B. für die Sprachausgabe, die
Perspektive der zoombaren 3D-Karten und und und. Die
Präsentation ist dafür eher sparsam ausgefallen, auf
Begleitmusik muß man hier beispielsweise gänzlich verzichten.
Nicht nur deshalb werden vornehmlich gestandene Strategen an
diesem actionlastigen Computer-Krieg ihre Freude haben, denn
als Simulation der eingesetzten Waffensysteme überzeugt Air
Support nur sehr bedingt. Aber schließlich gibt es die ja auch
erst in der Zukunft... (rf) Amiga Joker, November 1992 
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AIR SUPPORT
 (PSYGNOSIS)

ACTION - STRATEGICAL
68%  "DRAHTIG"

GRAFIK
 ANIMATION
 MUSIK
 SOUND-FX
 HANDHABUNG
 DAUERSPAß

62%
 66%
 31%
 60%
 74%
 71%

VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 79,-
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