[Test]Advanced Destroyer Simulator

1/4



Und zwar in Form der H.M.S. Onslaught, einem Zerstérer der
Royal Navy. Das stolze Schlachtschiff muf3 sich in insgesamt 18
Missionen bewahren, die alle wahrend des zweiten Weltkriegs
spielen. Davon haben 15 Missionen eine genau festgelegte
Aufgabenstellung, bei den drei tbrigen kann sich der Spieler die
Ziele selbst aussuchen. Man darf feindliche Konvoys attackieren,
allierte Schiffe gegen Luftangriffe schitzen, Tanker in Brand
stecken, U-Boote torpedieren oder einfach nur gegnerische
Schiffe identifizieren. Als Operationsgebiete stehen die Nordsee,
der Mittelmeerraum und der Armelkanal zur Verfligung. Damit
man nicht zuviel Zeit mit reinem Herumfahren vertrodelt, gibt es
einen ,Time Advance Modus”, der das Vorwartskommen
betrachtlich beschleunigt — wegen der Gefahr auf Grund zu
laufen, funktioniert die Sache in Kiistennahe allerdings nicht.
AuRerdem |aRt sich der Schwierigkeitsgrad durch die Anderung
einzelner Spielparameter absenken, so kann man z.B.
unbegrenzte Munitions- und Spritvorrate mithehmen oder die
Nachladezeiten der Bordkanone verkurzen. Wahrend einer
Schlacht gibt es dann jede Menge zu tun, da man hier
gleichzeitig als Kapitan, Navigator und Kanonier fungiert. Es ist
aber nicht gar so wild, wie es sich anhdért, zumal alle Instrumente
(Steuerrad, Radar, Sonar, Tiefenmesser, etc.) sehr pflegeleicht
im Umgang sind. An Waffen findet man drei Kanonen und dazu
vier Torpedorohre auf jeder Schiffseite; mit einem Fernglas
lassen sich herandampfende Feinde in Augenschein nehmen,
und eine jederzeit aufrufbare Karte dient als Orientierungshilfe.
Bei einem feindlichen Angriff wird das Spiel recht dramatisch —
Fenster zerbersten, Instrumente fallen aus, der Rumpf erzittert
unter dem Torpedobeschuf3, und Schadensmeldungen laufen
auf der Briicke ein (gréf3ere Defekte kénnen Ubrigens nur im
Hafen behoben werden). In solchen Stref3situationen macht die
Angelegenheit aber auch richtigen Spalf3, wahrend in der
restlichen Zeit tberwiegend gepflegte Langeweile herrscht: Die
Missionen entwickeln sich nur langsam und erfordern eher
langfristige Strategien als schnelle Reaktionen. Weitere
Schwéchen sind das Fehlen von AuRenansichten und die etwas
begrenzte Auswahl an Waffen und Instrumenten, zudem gibt es
weder Medaillen noch irgendeine Form von Mandverkritik. Sehr
irritierend ist auch, dal die sorgfaltig ausgerichteten Kanonen,
Fernglaser usw. immer wieder zu ihrer Ausgangsstellung
zurtickkehren, sobald man die jeweilige Station verlaRt. Die
Grafik ist recht hiibsch und riickelfrei, dafir aber etwas langsam;
in Sachen Sound gibt es aul3er dem lastigen Motorengeréausch
nur ein biBchen Sirenengeheul und Kanonendonner zu héren.
Die Steuerung per Joystick und Tastatur beherrscht man
innerhalb kirzester Zeit. Also keine Spitzensimulation, aber
genau das Richtige fur Anfanger, die einen problemlosen
Einstieg ins Genre suchen. (Kate Dixon) Amiga Joker, Mérz
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